Sut'azné pravidla Trenc¢ianskeho robotického dna

Trenciansky roboticky den je sutaz autonédmnych robotov v 3 kategériach:
1. Driver, dalej rozdelena na podkategériu Driver A a Driver B
2. Skladacky robotov
3. Free style

Kategéria Driver

Zakladné pravidla: Ulohou robota je prejst po drahe vopred neznameho tvaru od $tartu do ciefa. Draha pozostava

z dielov s vyznacenym bielym pruhom §irky 35 cm, ohrani¢enym z oboch stran dvoma ¢iernymi pruhmi, Sirokymi
minimalne 5 cm. Ak sa robot dostane mimo drahu a nevie pokracovat dalej v smere jazdy, je jeho jazda hodnotena ako
neplatny pokus.

Kategoria Driver sa deli na dve podkategérie:

1. ,A" —lahSia — je ur€ena pre jednoduchsie roboty, modely z lega a pod. Tvar drahy v tejto podkategérii je definovany
akoukolvek kombinaciou dielov A,B pri¢om diely sa mézu opakovat. Celkova dizka drahy je od 5 do 10

metrov, prevySenie drahy je 0 m a draha ma jednotny povrch.

2. ,B" —tazsia — je ur€ena pre konstrukene narocnejSie roboty. Tvar drahy v tejto podkategorii je definovany dielmi A,B a
C. Celkova dIzka drahy je od 10 do 20 metrov. Diel C ma biely pruh nahradeny pieskom. PrevySenie drahy je max. 15
cm a je realizované pomocou dielov A. PrevysSenie je jen na jednom mieste drahy, ostatné diely sa mézu opakovat.

Poziadavky na robot: Robot musi byt plne autondmny (t.j. nesmie byt dialkovo ovladany). Musi byt schopny prejst
zadanu drahu len pomocou prvkov, vyznacenych na drahe (t.j. na drahu nesmie byt pridany Ziadny iny objekt). Robot
nesmie drahu poskodzovat, ani na nej zanechavat stopu. Maximalne rozmery robota v kategérii st (dizka x $irka x
vyska): 500 x 350 x 200 mm.

Definicia drahy: Draha je poskladana z dielov pred sutazou na zaklade rozhodnutia a za dohfadu aspori jedného ¢lena
poroty (t.j. tvar drahy nie je vopred znamy). Konstrukéné rieSenie ihriska moze byt rézne, avsak vyznacena draha moze
obsahovat len definované tvary.
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Organizac¢né pokyny: Sutaziaci polozi robota pred virtualnu Startovnu Ciaru na zaciatku drahy a na pokyn rozhodcu
aktivuje robota. Platnym pokusom je pretnutie virtualnej cielovej €iary zadnou ¢astou robota. Sutaziaci ma k dispozicii 3
pokusy. Neplatnym pokusom je pokus, ked po aktivovani robota tento do rozhodcom definovaného ¢asu nepretne
virtualnu cielovu Ciaru. Pokusy sutaziacich sa striedaju podl'a pokynov poroty. Poradie sutaziacich je dané najrychlejSim
platnym pokusom.

Kategoria ,,Freestyle“:

Sutaziaci v tejto kategorii po€as stanoveného €asu (zvy€ajne 15 minut) predvedie funkcie svojho robota.
1.Robot méze byt dialkovo ovladany.

2.Robot nesmie byt’ postaveny zo stavebnice (napr. Lego, Fischertechnik, Merkur)

3.Robot sa nesmie spravat’ nebezpecne, niekoho ohrozovat, resp. poskodzovat material vo svojom okoli a pod.
Poradie tejto kategérie urCuje porota s prihliadnutim na nazor sponzorujucich firiem a organizacii.

Kategoria ,,Stavebnice“:

Sutaziaci v tejto kategorii po€as stanoveného ¢asu (zvy€ajne 15 minut) predvedie funkcie svojho robota.
1.Robot méze byt’ dialkovo ovladany

2.Robot musi byt’ postaveny zo stavebnice (napr. Lego, Fischertechnik, Merkur)

3.Robot sa nesmie spravat nebezpecne, niekoho ohrozovat, resp. poSkodzovat material vo svojom okoli a pod.

Poradie tejto kategorie urCuje porota s prihliadnutim na nazor sponzorujucich firiem a organizacii.

Organizator - Stredna odborna Skola, Pod Sokolicami 14, Trenéin, si vyhradzuje pravo malych zmien v tychto
Pravidlach, ktoré zasadnym spésobom neovplyvnia pripravu timov na sut'aze.



