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Medzinarodna sut'az
DOBOT Intelligent Manufacturing Challenge 2020

Pravidla pre narodné kolo
v Slovenskej republike

Hlavny usporiadatel a garant sutaze: MIVASOFT spol. sr. 0.
M. R. Stefanika 14
927 01 Sala
Kontaktna osoba: RNDr. Roman Lysina
Tel.: +421 905 574 551
e-mail: roman@ mivasoft.sk
Spoluusporiadatel: Stredna odborna skola

Pod Sokolicami 14
911 01 Trencin

Kontaktna osoba: Ing. Lubo$ Chochlik, riaditel’ Skoly
Tel.: +421 327 432 730
e-mail: sostn@sostn.sk
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1) Opravneni uéastnici
Sltaze sa mdzu zudastnit dvojélenné timy spifiajuce nasledovné podmienky:
- obaja ¢lenovia timu su Ziaci tej istej zakladnej Skoly so sidlom v SR,
- ani jeden zo Ziakov v def konania sutaZze nedovfsil vek 16 rokov.
Sutazny tim méze byt doplneny inStruktorom.

2) Miesto a termin konania sut'aze
Sutaz sa uskuto¢ni v ramci podujatia Trenciansky roboticky deri:
- miesto konania: Expo center Trenéin, K vystavisku 447/14, Tren&in
- datum konania: 26. 11. 2020 od 9:00 hod.
- registracia uc¢astnikov: 26. 11. 2020 od 7:00 do 8:30 hod.

3) Spésob prihlasenia do sut'aze:
- prihlasku do sutaze méze podat v mene sutazného timu Skola, ktoru €lenovia timu navstevuju,
- prihlaSka musi obsahovat presny nézov, adresu Skoly a mena c¢lenov timu, pripadne meno
inStruktora,

- prihlaSku je potrebné odoslat mailom najneskér 14 dni pred terminom konania sutaze na na niektoru
z adries usporiadatelov uvedenych v tychto pravidlach.

- usporiadatelia prihlaSku spatne potvrdia.
4) Satazna uloha:
Cielom sutaziacich je prostrednictvom dvoch robotickych ramien Dobot Magician s pneumatickymi

Uchopnymi nastavcami a dopravnikového pasu preniest a spravne umiestnit v stanovenom limite ¢o
najvacsi pocet kociek podla dalejuvedenych pravidiel.

5) Suatazna plocha:
Kazdu sutazny tim bude mat pre splnenie ulohy vyhradenu samostatnu sutaznu plochu. Sutazné plochy
pre vSetky timy budu rovnaké.
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- Rozmery sutaznej plochy su st 600 x 1 400 mm. Plocha je rozdelena na dve &asti - plochu s kockami
na automatické a ru¢né roztriedenie a plochu na ukladanie a triedenie kociek. V kazdej z Casti je
vyhradené miesto na umiestnenie robotického ramena o rozmere 158 x 158 mm a miesto na
umiestnenie pneumatickej pumpy.

-V prvej (belasej) €asti sa nachadza plocha na umiestnenie 12 kociek (4 x 3) pre automatické, 8 (2 x
4) kociek pre ru¢né triedenie a 4 bonusové kocky (2 x 2).
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V druhej (Zltej) €asti su 3 vyhradené farebné oblasti rozmeru 60 mm x 120 mm. Velkost priestoru pre
umiestnenie dopravného pasu je 700 mm x 140 mm.

V sutazi budu pouzité drevené kocky s hranou 25 mm Standardne dodavané so zostavami Dobot
Magician.

6) Priebeh sut'aze:
Sutaz bude prebiehat’ v piatich etapach:

Priprava robotickej zostavy:

vSetky timy si pripravia robotické zostavy s prisluSenstvom, umiestnia ich na ur¢ené miesta na
sutaznej ploche, zapoja a vyskusaju. Na tuto etapu je vyhradeny ¢asovy limit 30 minut.

Intruktazne video k priprave robotickej zostavy je dostupné na adredse:
https://www.youtube.com/watch?v=1Gh26EeiiGM

Start sutaze:

Porota zopakuje sutaziacim pravidla a zodpovie pripadné otazky ohladom nejasnosti v pravodlach.
Potom oznami vSetkym timom pocet kociek modrej, zelenej a Eervenej farby pre automatické, ruéné
a bonusové triedenie a ich rozmiestnenie na sutaznej ploche. Kocky budu od seba vzdialené 5 mm.

Ladenie:
Timy umiestnia kocky na plochu podla inStrukcii poroty a vyladia robotické zostavy podla potreby.

Po ukonceni ladenia sa sutaziaci nesmu dotykat zostavy, ani upravovat softvér az do zapocatia
Sprintu. V opacnom pripade bude tim zo sutaze vyluéeny.

Doba ladenia je maximalne 1 hodina.

Cas ladenia porota meria a zapogitava do celkovych vysledkov sutaze.

Sprint:

Sprint sa za&ina pokynom poroty a sklada sa z dvoch &asti:

Automaticka: spustenim naprogramovaného algoritmu postupne Robot 1 umiestriuje kocky z plochy
na automatické roztriedenie na dopravnikovy pés, ktory ich presunie do dosahu Robota 2. Ten kocky
uchopi, a podla vyhodnotenia farebného senzora umiestni na plochu pre ukladanie a triedenie kociek
do oblasti vyhradenej pre danu farbu.

Na plnenie tejto ulohy je vyhradeny ¢as 3 minuty. V priade, Ze tim spini Glohu pred uplynutim limitu,
mdbze pokracovat s bonusovymi kockami. Tie uz nie je potrebné umiesthovat’ na dopravnikovy pas,
Robot 2 ich odobera priamo z plochy vyhradenej pre bonusové kocky.

Po ukoné&eni automatickej ¢asti maju timy 3 minaty na pripravu zostav pre ru¢né ovladanie. Tato doba
sa nezapocitava do vysledkov sutaze.

Ruéna: Sutazny tim zopakuje ulohu s tym rozdielom, Ze d&lenovia timu ovladaju roboty
prostrednictvom joystickov a kocky vyberaju z plochy na ruéné roztriedenie. Na plnenie tejto ulohy je
vyhradeny ¢as 4 minuty.

Po uplynuti tohto limitu sutaz kon¢i.

InStruktazne video k priebehu Sprintu je dostupné na adredse:
https://www.youtube.com/watch?v=AWFFJYYCF44

Vyhodnotenie sut'aze:
Porota spocita pocet kociek na ploche pre ukladenie a triedenie kociek a celkovy ¢as kazdého timu,
na zaklade ¢oho udeli kazdému timu pocet bodov nasledovne:

7) Bodovanie a uréenie poradia sut’aziacich:

Za kazdu kocku umistnenud v ¢asovom limite na ploche pre ukladenie a triedenie kociek (zltej ploche)
ziskava tim 1 bod.

Za kazdu kocku, ktora celou plochou lezi vo vyhradenej oblasti koreSpondujucej farby ziskava tim
dalSi bod.

Ak st kocky v oblasti koreSpondujucej farby umiestnené na sebe, po¢et bodov sa znasobuje poctom
kociek v najvy$8om stohu. Napriklad, ak je v &ervenej oblasti 5 kociek v dvoch stipcoch (3 a 2), tim
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ziska 5 x 3 x 2 = 30 bodov. Ak bude vsetkych 5 kociek umiestnenych na sebe, pocet bodov bude
5x5x2=050.

Ak sa vo vyhradenej oblasti vyskytne kocka nekore$pondujicej farby, hodnoti sa, ako keby vo
vyhradenej oblasti nebola. Napriklad, ak bude v zelenej oblasti umiestnenych 5 kociek €ervenej farby
na sebe, tim za ne ziska 5 bodov. Ak bude &ervena kocka umiestnena spolu so 4 zelenymi v stipci z
5 kociek, vyska stipca bude 4.

Porota zostavi poradie timov podla celkového dosiahnutého poctu bodov. Vitazom sa stane tim,
ktory dosiahne najvyssi pocet bodov.

Ak viacero timov dosiahnu rovnaky pocet bodov, o ich poradi rozhodni dopinkové body (DB) na
zaklade dosiahnutého Casu:

DB = (420 - ¢as $printu v sekundach) / 2 + (60 - ¢as ladenia v minutach) / 3

Vynimoc¢né situacia

V pripade, ze sa po€as Sprintu zruti stoh kociek ukladanych na seba, hodnoti sa, ako keby nebol
vytvoreny.

Tim musi zvaZit riziko mozného zratenia stohu a prispdsobit tomu ich vysku.

V pripade, ze sa zruti stoh kociek ukladanych na seba po ukonceni sutaze, rozhodujlci je stav v
okamihu ukongénia sutaze.

V pripade preruSenia alebo ukoncenia sutaznej ulohy z dévodu neumyselného zlyhania stroja
spdsobeného inymi ako programovymi alebo prevadzkovymi dévodmi mézu prislusné timy poziadat
porotu o opatovné spustenie $printu.

Dalsie pravidla:

Timy sutazia s vlastnymi robotickymi zostavami, pocitami a softvérovym vybavenim,
Usporiadatel zabezpeci sutazné plochy s privodom elektrickej energie a kocky.

Usporiadatel nezodpoveda za stratu dat timov v pripade vypadku elektrickej energie, alebo inych
necakanych udalosti.

Usporiadatel méze na poziadanie preplatit timom naklady spojené s UCastou v sutazi (doprava,
ubytovanie strava) do vySky stanovenej zakonom.

Za ucast v sutazi usporiadatelia nepozaduju ziadny poplatok.

V sutazi sa méze zuc€astnit viacero timov z jednej Skoly.

Viaceré timy mézu mat toho istého inStruktora.

InStruktor smie do prace timu zasahovat len slovne. V opaénom pripade bude tim zo sutaze vyluceny.

Ceny do sut’aze
Cenami budi odmenené prvé 3 timy v celkovom poradi.

1 miesto:

Ugast na celosvetovom finale DOBOT Intelligent Manufacturing Challenge 2020, (2-&lenny sutazny tim a
indtruktor) ktoré sa uskuto&ni v Pekingu (CLR) v septembri 2020 hradené v plnom rozsahu hlavnym
usporiadatelom (vratane dopravy ubytovania a stravy).

2 miesto:
2 kusy robotickych ramien Dobot Magician Lite s prisluSsenstvom.

3 miesto:
2 kusy tabletov Lenovo.



